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Dynamické kniznice

Dynamické kniznice (tieZ DLL, dynamicky pripajané kniZnice alebo knizni¢né moduly) predstavuja
jeden zo zakladnych prvkov Struktury Windows. VacSina diskovych suborov, tykajucich sa
Windows st bud’ programové moduly alebo dynamické kniznice. AZ doteraz sme vytvarali
programy, teraz je ¢as naucit’ sa pisat’ i dynamické kniZnice. Vac¢Sina principov, ktoré sme sa naucili
pri pisani programov, zostava platnosti i pre kniZnice, existuju vSak dolezité rozdiely.

Zaklady

Ako sme uz videli, program pre Windows je spustitel'ny subor, ktory vo vSeobecnosti vytvara jedno
alebo viac okien a pomocou slucky sprav obsluhuje uzivatel'sky vstup. Dynamické kniZnice
vSeobecne nie su priamo spustite'né a vo vSeobecnosti neprijimaju spravy. Su to samostatné stubory,
obsahujuce funkcie, ktoré mozu iné programy a kniZnice volat’ pri plneni réznych uloh. Dynamicka
kniZnica sa “prebudza” len vtedy, ked’ nejaky iny modul vola niektora z funkcii tejto kniznice.

Termin “dynamické pripajanie” sa vzt'ahuje k procesu, ktory Windows pouziva pri privizovani
funk¢éného volania v jednom module s funkciou v module kniZnice. “statické prip4janie” nastava pri
vytvarani programu, kedy sa spajaju rozne objektové moduly (.obj), run-time kniznice (.lib) a
preloZené zdroje (.res) a vytvaraju aplikaciu (.exe). Dynamické pripajanie nastava az za chodu
aplikacie.

KENRL32.DLL, USER32.DLL a GDI32.DLL, r6zne ovladace ako KEYBOARD.DRV,
SYSTEM.DRV a MOUSE.DRYV, ovladace videokarty a tlaCiarne, to st vSetko dynamické kniZnice,
ktoré moZu pouZzivat’ vSetky programy, bezZiace pod Windows.

Niektoré dynamické kniZnice (napriklad subory s pismami) sa oznacuji terminom “resource-only”.
Obsahuju iba data (obvykle vo forme zdrojov) a Ziaden kod. jednym z uc¢elov dynamickych kniZnic
je teda pontukat’ kdod a data, ktoré mdZu pouzivat’ vSetky programy. V tradi¢nych opera¢nych
systémoch obsahuje funkcie, ktoré mézu volat’ 'ubovol'né programy, iba operac¢ny systém. Vo
Windows e proces, kde jeden modul vola funkciu z iného modulu, zna¢ne zovSeobecneny. Plati
vlastne, Ze ked’ piSeme dynamicku kniZnicu, piSeme rozSirenie Windows. Naopak mdzeme
dynamické kniZnice, vratane tych dodavanych s Windows, pouzit’ ako rozSirenie vlastnych
programov. Dynamicka kniZnica sice m6Ze mat’ 'ubovol'nu priponu (napriklad .EXE alebo .FON),
najcastejSie je ale pripona DLL. Windows automaticky nahravaja iba dynamické kniZnice s
priponou DLL. Ak ma kniZnica inu priponu, musi ju program nahrat’ explicitne volanim funkcie
LoadLibrary alebo LoadLibraryEx.

Pravdepodobne zistime, Ze dynamické kniZnice maju najvacsi vyznam vo vel’kych programoch.
Predstavme si, Ze piSeme komplexny ekonomicky systém, obsahujuci mnoho réznych programov.
Pravdepodobne zistime, Ze vSetky programy pouZivaji hodne spolo¢nych funkcii. VSetky tieto
funkcie mézeme umiestnit’ do klasickej objektovej kniZnice (s priponou LIB) a pripojit’ ich k
jednotlivym programom v dobe statického pripajania programom LINK. To je avSak plytvanie,
pretoZe kazdy program v baliku obsahuje rovnaky kod spolo¢nych funkcii. Naviac ak zmenime
jednu jedinu funkciu v kniZnici, musime znovu prelozit’ vSetky aplikacie, aby pouZzivali novu
verziu. Ak ale vSetky spolo¢né funkcie umiestnime do jednej dynamickej kniZznice, mame po
problémoch. Kod funkcii pouZivanych vSetkymi programami je uloZeny len v jedinom subore, ¢im
sa Setri diskovy priestor a pamit’, ak spustime viac aplikacii naraz, a naviac méZeme previest’
akékol'vek tpravy kniZnice bez nutnosti znova zostavovat’ moduly aplikacii.

Dokonca i samostatné dynamické kniZznice mozu byt’ Zivotaschopné. Predstavme si napriklad, ze
vytvorime skupinu funkcii pre pracu s 3D grafikou a ulozime ho do siboru GDI3.DLL. Ak sa nam
podari ostatnych programatorov presvedcit’, aby nasu kniZnicu pouZzivali, mdze sa stat’ suCastou ich



grafickych programov. UZivatel, vlastniaci viac takychto programov, bude potrebovat’ iba jedinu
kniznicu GDI3.DLL.

Kniznica: jedno slovo, mnoho vyznamov

Jednou z pri€in réznych zmdtkov, ktoré sa okolo dynamickych kniZnic odvijaju, je pouZivanie slova
“kniZnica” v mnohych r6znych vyznamoch. Okrem dynamickych kniZnic mame tieZ “objektové
kniZnice” a “importné kniznice”.

Objektova kniznica je stubor s priponou .LIB, obsahujica kod, ktory sa pridava do naSich
spustite'nych siborov .EXE pocas procesu, ktory sa nazyva statické spajanie (pripajanie) pri
zostavovani programu. Napriklad v prostredi Microsoft Visual C++ existuje subor LIBC.LIB, ¢o je
klasicka kniZnica run-time jazyka C a pri zostavovani sa pripaja ku programom.

Importna kniZnica je Specialny typ objektovej kniznice. Rovnako ako objektové kniZnice maju
importné kniznice priponu .LIB a pouZiva ich zostavovaci program (linker) na rieSenie funkénych
volani v zdrojovom kode. Tieto kniZnice vSak neobsahuju Ziaden kod. Namiesto toho poskytuju
zostavovaciemu programu informacie potrebné na vytvorenie reloka¢nych tabuliek siboru EXE,
ktoré sluZia k dynamickému prepéjaniu. Subory KERNEL32.LIB, USER32.LIB a GDI32. LIB
poskytované systémom Windows st importné kniznice funkcii Windows. Ked’ v programe volame
funkciu Rectangle, sibor GDI32.LIB hovori zostavovaciemu programu, Ze tato funkcia sa nachadza
v dynamickej kniznici GDI32.DLL. Tato informacia sa ulozi do EXE suboru a Windows tak moze
po jeho spusteni zaistit’ dynamické pripajanie s kniZznicou GDI32.DLL.

Objektové a importné kniZnice sa pouzivaju iba v dobe vzniku programu. Dynamické kniZnice sa
pouZivaju za chodu programu. V dobe, kedy sa spusSta program, ktory nejaku kniZnicu pouZiva,
musi byt tato kniZnica na disku k dispozicii. Ked’ Windows pri spusteni programu potrebuje nahrat’
nejaka dynamickt kniZznicu, musi byt tato kniZnica uloZena v adresari programu, v aktudlnom
adresari, v adresari Windows/System, v adresari Windows alebo v adresari definovanom v
premennej PATH systému MS-DOS.

Vseobecne plati, Ze kniZnica pracuje v mene programu, ktory ju vola — pravidlo platné pre va¢sinu
funkcii, ktoré program vola.

Dynamicka kniZnica moézZe nahravat’ zdroje (napriklad ikony, ret'azce a bitové mapy) ¢i uz priamo
zo stboru kniZnice alebo zo suboru programu, ktory kniznicu vola. Funkcie na nahravanie
prostriedkov vyZaduju popisovac inStancie. Ak kniZnica pouZzije svoj popisovac inStancie (ktory sa
dozvieme pri inicializacii), m6Ze nahravat’ zdroje zo svojho suboru. Aby mohla nahravat’ zdroje z
EXE suboru aplikacie, ktora ju vola, musi pouZit’ popisovac inStancie volajiceho programu.



